Hakelanleitung ,,Kolner Dom*“

Nach einer Idee von Leserin Dorrris P.
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Der Kreativitat und damit Individualitat sind keine Grenzen gesetzt —
gemald dem kolschen Motto ,Jeder Jeck is anders!” bzw. ,,Jede Motz is anders!”

Hakelgrundkenntnisse und Fachbegriffe sind Voraussetzung:

M = Masche, Lm = Luftmasche, fM = feste Masche,

Km = Kettmasche, hStb = halbe Stabchen

Koélsche Farbfolge: 3 Runden WeiB, 3 Runden Rot im Wechsel
Ich verwende Wolle, die ich mit Nadelstarke 7 prima verarbeiten kann.

Hier folgt die Anleitung fir einen Kopfumfang M (52 — 56 cm). Dickkopfe schlagen einfach ein paar
Maschen mehr an und fiir Kinder lasst man ein paar Maschen weg.

Grundgeriist Miitze:

Die Mtze oben beginnen und dazu 4 Lm in der Farbe
WeiR anschlagen, zum Kreis schlieen. Dann mit hStb
weiterarbeiten.

Beim ,,Runden schlieBen” immer die Runde mit 1 Km
beenden. Die neue Runde dann mit 1 Lm beginnen
und anschlieRend direkt wieder mit hStb weiterarbei-
ten.

1. Runde: In den Anfangsring 11 hStb hakeln.

2. Runde: Jede M verdoppeln =22 M

3. Runde: Jede 2. M verdoppeln =33 M

4. Runde: Jede 3. M verdoppeln =44 M

5. Runde: Jede 8. M verdoppeln =50 M

6. Runde: Jede 11. M verdoppeln =55 M

7.- 20. Runde: ohne weitere Zunahmen hakeln.

21. Runde und somit letzte Runde: Die Miitze wenden
und eine Runde fM hakeln.

Alle Fadenenden verndhen.

Tirme:

Flr die Tirme 4 Lm in der Farbe Rot anschlagen, zum
Kreis schliefRen.

Dann mit hStb weiterarbeiten. Auch hier beim ,,Run-
den schlieBen” immer die Runde mit 1 Km beenden
und die neue Runde dann mit einer Lm beginnen und
anschlieRend direkt wieder mit hStb weiterarbeiten.

1. Runde: In den Anfangsring 6 hStb hakeln.

2. Runde: die letzte M verdoppeln=7 M

3. Runde: die letzte M verdoppeln = 8 M — Wechsel zur
Farbe Weil

4. Runde: die 4. und die letzte M verdoppeln =10 M

5. Runde: die 5. und die letzte M verdoppeln =12 M

6. Runde: die 6. und die letzte M verdoppeln =14 M

— Wechsel zur Farbe Rot

7. Runde: die 7. und die letzte M verdoppeln =16 M

8. Runde: die 8. und die letzte M verdoppeln =18 M

9. Runde: die 9. und die letzte M verdoppeln =20 M

— Wechsel zur Farbe Weil}

10. Runde: die 10. und die letzte M verdoppeln =22 M
11. Runde: die 11. und die letzte M verdoppeln =24 M
12. Runde: die 12. und die letzte M verdoppeln =26 M
— Wechsel zur Farbe Rot

13. Runde: die 13. und die letzte M verdoppeln =28 M
14. Runde: die 14. und die letzte M verdoppeln =30 M
15. Runde: die 15. und die letzte M verdoppeln =32 M

Ein langes Fadenende lassen und dieses zum Anndhen
verwenden.

Einen zweiten Turm (genau nach derselben Beschrei-
bung) anfertigen.



Fertigstellung: Undfertig ist daS
Die beiden (runden) Tirme rechts und links vom Schei- . .
telpunkt der Mitze anndhen. Die jeweilige Turm-Naht perfekte Outflt fur

(der Faden zum Annahen) soll dabei hinten beginnen.

jeden Koln-Fan.
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